
Caso 1: Juguetes y juegos
falsificados
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MARCA 
Derecho exclusivo otorgado

sobre una invención, que es un
producto o un proceso que

proporciona una nueva forma de
hacer algo, u ofrece una nueva
solución técnica a un problema.

PATENTE

MARCA 

Información comercial
confidencial que
proporciona una ventaja
competitiva a una empresa,
por ejemplo fórmulas,
recetas o códigos fuente. 

SECRETO
COMERCIALMARCA 

Protección de anuncios,
fotografías de productos,
manuales de
instrucciones, canciones,
software...

DERECHOS DE
AUTOR

MARCA 

La identidad de la

empresa o el producto.  

MARCA

Forma, color,
características del patinete,
móvil, etc.  Un diseño
atractivo es vital para llegar
al consumidor.

MARCA DISEÑO 
Las empresas invierten

en investigación

¿Cómo  protegen estos
resultados?  

riesgo de fuga térmica calentamiento incontrolable deflagración riesgo de incendio

Los nuevos dispositivos también sufren el problema de las falsificaciones, y pueden poner en riesgo nuestra salud
y la del medioambiente.  

Los mercados online son una vía de entrada rápida de estos productos. Más del 50% de los productos falsificados
incautados en las fronteras de la UE proceden del canal online. 

PATINETES Y OTROS
DISPOSITIVOS ELECTRÓNICOS
FALSIFICADOS

1 

¿Sabías que… las baterías son uno de los componentes que más sufren el problema de las falsificaciones? 

BATERÍAS DE IONES LITIO FALSIFICADAS

Las baterías que cumplen con los requisitos de seguridad cuentan con mecanismos de autoregulación
para evitar estos riesgos .



Compra productos y baterías de marcas reconocidas y
distribuidores autorizados

Inspecciona el producto y la batería para detectar signos de daños
o fugas antes de usarlos. 

Desenchufa tu cargador cuando no estés cargando el dispositivo.

ingresos productores lícitos, empleos,
confianza del consumidor en producto

original, ingresos públicos, consumo

lesiones, accidentes, costes de servicios
de emergencia, costes atención médica

El proyecto SafeorFAKE? From school to university es un proyecto llevado a cabo por AIJU (España) en colaboración con APSI (Portugal)
con el apoyo de la Oficina Europea de Propiedad Intelectual (EUIPO). Este material sólo refleja las opiniones de sus autores. La Oficina
Europea de Propiedad Intelectual no se hace responsable del uso que pueda hacerse de la información contenida en el material.

Patinetes y otros dispositivos
electrónicos falsificados 1

AMENAZA PARA LA SOCIEDAD 

La producción y distribución de falsificaciones
pueden afectar negativamente a la economía al
reducir los ingresos de los fabricantes legítimos
y disminuir la confianza del consumidor en los
productos genuinos. 

Además, los incidentes relacionados con
productos falsificadas pueden generar costos
significativos para los servicios de emergencia
y los sistemas de atención médica. 

La pérdida de empleo afecta a toda la sociedad. Los
puestos de trabajo generan riqueza en las familias,
fomenta el consumo y contribuyen, con los
impuestos, a aumentar el dinero público.   

Existe un aumento de los incendios relacionados con patinetes eléctricos, baterías y otros
dispositivos en todo el mundo (Londres, Nueva York, Madrid, Barcelona).


