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Juegos y juguetes son uno de los productos mas
afectados por las falsificaciones. Es habitual encontrar
productos falsificados en puzzles, videojuegos, juegos de
mesa, juegos de cartas, munecas, mufiecos de series de
television...

En Navidad, Halloween o Black Friday, aumenta la
presencia de juguetes falsificados en el mercado.

iSabes por qué? LA IMPORTANCIADE LA
PROPIEDAD INTELECTUALE
INDUSTRIAL (PI)
AMENAZA PARA LA SALUD Innovacion
1]
Los juguetes falsificados a rnenudo ’ e ‘ teD::::;;icoo
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seguridad, y estan fabricados con
materiales que contienen sustancias
téxicas que pueden afectar al
sistema inmune, sistema nervioso o
incluso al crecimiento.

- AMENAZA PARA LA SOCIEDAD
xx\ Pérdidas sector del juguete
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8.7% de pérdidas 1000 millones 3600 personas
- de ventas EUR menos empleadas*
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*Fuente: El impacto econémico de la falsificacién en los sectores de la confeccion, los cosméticos y los juguetes en la UE.
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AMENAZA PARA EL MEDIO AMBIENTE

Ademas, los juguetes y juegos falsificados proceden de procesos de
produccién y materias primas no controlados, donde se busca el
beneficio econdmico a toda costa y minimizar el impacto
medioambiental no es una prioridad.
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Q_. Preguntas para abrir debate en el aula en torno a
juguetes y juegos falsificados.

¢Qué piensanlos
alumnos?

1.Por qué creéis que en Navidad hay mas juguetes falsificados?

2.4 La falsificacion de juguetes y juegos afecta a la innovacion en la industria del juguete?

3.;Por qué los juguetes falsificados representan una amenaza para la salud de los
consumidores?

4.;Habéis tenido alguna experiencia con un juguete o juego falsificado? ;Era de peor
calidad?

5.¢Los riesgos para la salud de los juguetes falsificados son evidentes?

6.;,De qué manera la falsificacion de juguetes impacta en la economia y el empleo dentro
de la Unién Europea? ;Coémo puede afectar esto a las familias?

7.Cuando compras juguetes o juegos falsificados, ja quién estas perjudicando?

8.:,Como afecta la produccion de juguetes falsificados al medio ambiente?

9.:Qué diferencias pueden existir en términos de responsabilidad medioambiental, entre
las empresas de productos licitos y aquellos que falsifican?

10. {Coémo influyen nuestras decisiones de compra en la sociedad y el medio ambiente?

Estas preguntas pretenden ayudar al alumnado y a los profesionales de la educacidn a considerar las
multiples facetas del problema de las falsificaciones y a comprender las consecuencias reales de la
compra de productos falsificados.
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El proyecto SafeorFAKE? From school to university es un proyecto llevado a cabo por AlJU (Espafia) en colaboracion con APSI (Portugal)
con el apoyo de la Oficina Europea de Propiedad Intelectual (EUIPO). Este material sélo refleja las opiniones de sus autores. La Oficina
Europea de Propiedad Intelectual no se hace responsable del uso que pueda hacerse de la informacion contenida en el material.




