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1. Justificaciéon de la unidad didactica

En esta guia didactica podremos
comprobar cémo la compra de
productos falsificados ocasiona
consecuencias negativas para las
empresas, las familias y los ninos
y ninas.

También, seremos conscientes
del poder que, como consumido-
res, tenemos para cambiar esta
situacion y frenar la fabricacion
de productos falsificados. Pues
eligiendo productos originales,
seguros y respetuosos con el me-
dio ambiente estaremos apos-
tando por el bienestar de la so-
ciedad y, en definitiva, de todos nosotros y nosotras.

Teniendo esto en cuenta, el objetivo de esta guia didactica es dar visibilidad y concienciar al alum-
nado de Primaria (8-12 anos) sobre las repercusiones que tiene para la sociedad adquirir juguetes
falsificados. Para ello, se proponen dos actividades para desarrollar en las aulas de Primaria:

e De 050 a 050 y... tiro porque me toca.
¢ Role Playing: Los productos falsificados.

A lo largo de este documento se presentan los objetivos, contenidos, criterios de evaluacién y com-
petencias que estructuran la guia didactica,y que se extraen del curriculum de Educacién Primaria,
enfocados a los cursos de tercero, cuarto, quinto y sexto primaria. Por ultimo, también se especifi-
can dos recursos educativos con los que se pueden desarrollar todos los elementos del curriculum
citados previamente.

2. Objetivos de la unidad didactica

De los objetivos generales de la etapa de Educacién Primaria, detallados en el Real Decreto
126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece el curriculo basico de la Educacidn Primaria,
esta unidad didactica contribuira a desarrollar los siguientes objetivos:

e Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de acuerdo con ellas,
prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar los derechos humanos, asi como el
pluralismo propio de una sociedad democratica.

e Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el es-
tudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa personal, curiosidad,
interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

e Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias Sociales, la Geo-
grafia, la Historia y la Cultura.

e Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje, de las Tecnologias de la Informacién y la Comunica-
cion desarrollando un espiritu critico ante los mensajes que reciben y elaboran.
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3. Contenidos, criterios de evaluacion y
competencias

A continuacion, se detallan los contenidos, criterios de evaluacién y competencias que se van a
trabajar durante esta guia didactica. Todos tomando como referencia el nivel curricular de segundo
y tercer ciclo de Educacion Primaria (tercero, cuarto, quinto y sexto curso).

Cabe destacar que, con esta guia didactica se desarrollan contenidos propios de las areas de Cien-
cias Sociales, Lengua Castellana y Literatura y Valores Sociales y Civicos.

Antes de explicar los contenidos, criterios de evaluacidon y competencias seleccionados de cada
area, se apunta un listado con las siglas de las diferentes competencias del curriculo:

CCLI: Competencia comunicacion linguistica.

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
CD: Competencia digital.

CAA: Competencia aprender a aprender.

CSC: Competencias sociales y civicas.

SIEE: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

CEC: Conciencia y expresiones culturales

La teoria y los recursos del toolkit SAFEorFAKE? necesarios para desarrollar esta unidad didactica
se encuentran en el Anexo 1y 2

AREA CIENCIAS SOCIALES

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION cc
La Intervencién Humana en el Medio. | 17.1. Explicar el uso sostenible de los recursos natura- | CSC
Bloque 2. . ) . ;
El desarrollo sostenible. les proponiendo y adoptando una serie de medidasy ac- | CAA
El mundo en ; . o
.. Consumo responsable tuaciones que conducen a la mejora de las condiciones
que vivimos P ’ ambientales de nuestro planeta.

La Unién Europea. 5. Identificar la estructura y los fines de la Unién Euro- | CSC
pea, explicando algunas ventajas derivadas del hecho | CAA
de formar parte de la Unién Europea.

El sector servicios. 10. Identificar las actividades que pertenecen a cada | CSC

Bloque 3. Las actividades econémicas y o uno de los sectores ecqnomlcos,de'scr}blr las caraFterls- CAA

Vivir en .. N ticas de estos, reconociendo las principales actividades
iedad sectores de produccion de Espanay econémicas de Espafia y Europa

socleda Europa. .

La empresa. Actividad y funciones. 14. Explicar las caracteristicas esenciales de una em- | CSC
presa, especificando las diferentes actividades y formas | CAA
de organizacion que pueden desarrollar distinguiendo
entre los distintos tipos de empresas.




AREA LENGUA CASTELLANA'Y LITERATURA

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION CC
Situaciones de comunicacion, es- | 1. Participar en situaciones de comunicacion, dirigidas | CCLI
pontaneas o dirigidas, utilizando un | o espontdneas, respetando las normas de la comunica- | CSC
discurso ordenado y coherente. cioén: turno de palabra, organizar el discurso, escuchar e
Bloque 1. incorporar las intervenciones de los demas.
Comunicacion Estrategias para utilizar el lenguaje | 10. Utilizar de forma efectiva el lenguaje oral para co- | CCLI
oral: hablary | 5ral como instrumento de comunica- | municarse y aprender siendo capaz de escuchar acti- | CAA
escuchar cion y aprendizaje: escuchar, recoger | vamente, recoger datos pertinentes a los objetivos de
datos, preguntar. comunicacion, preguntar y repreguntar, participar en en-
cuestas y entrevistas y expresar oralmente con claridad
el propio juicio personal, de acuerdo con su edad.

AREA VALORES SOCIALES Y CIVICOS

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION cc
Bloque 2. La Relaciones interpersonales 1. Expresar opiniones, sentimientos y emociones utili- | CSC
comprensién zando coordinadamente el lenguaje verbal y no verbal.
y el respeto en
las relaciones 5. Dialogar creando pensamientos compartidos con | CSC
interpersonales otras personas para encontrar el mejor argumento.
Responsabilidad de las personas en | 1. Resolver problemas en colaboracién, poniendo de | CSC
la sociedad manifiesto una actitud abierta hacia lo demas y com- | S|EE
partiendo puntos de vista y sentimientos.
Blogue 3. La 2. Trabajar en equipo favoreciendo la interdependencia | CSC
. positiva y mostrando conductas solidarias. SIEE
convivencia
y lo.s ;/alores 6. Comprender el sentido de la responsabilidad socialy | CSC
soclales la justicia social empleando la capacidad de reflexion,
sintesis y estructuracion.
12. Comprender la importancia de los derechos del | CSC
nino valorando las conductas que los protegen.

4. Fichas de trabajo

Por ultimo, se presentan dos recursos educativos disenados para ninos/as de entre 8 y 12 anos:

e El primer recurso, dirigido a 3° y 4° de primaria (8-10 anos), es un juego de mesa online, aunque
también se puede jugar de manera fisica, a través del cual los nifos y ninas repasaran y afianzaran
los contenidos de la unidad didactica 3.

e La segunda actividad, enfocada para 5° y 6° de primaria (10-12 anos), consiste en un Role Playing
de situaciones sociales relacionadas con la fabricacion de juguetes falsificados.

A continuacién, se procede a detallar cada una de las actividades indicando: edad, curso, tiempo,

objetivos, materiales y desarrollo del taller.
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A 0SO...Y TIRO PORQUE ME TOCA

Edad 8-10 anos
Cursos 3°y 4° de Educacion Primaria
Tiempo 45 - 60 minutos (en funcién de los participantes y el desarrollo de la actividad)
Objetivos - Aprender que los juguetes falsificados suponen una amenaza para la salud, el medio ambiente y la
sociedad.
- Conocer las consecuencias negativas que tiene para la sociedad los productos falsificados.
- Adquirir estrategias para detectar posibles juguetes falsificados.
Materiales Tablero, tarjetas con preguntas, dado y fichas.
O de manera online a través de este link:
https://view.genial.ly/62b2f341ff3af50013c23c62/interactive-content-juego-safe-or-fake-ud3
Desarrollo Para afianzar los conceptos trabajados en la unidad 3 (Anexo 1), se propone a los nifos y ninas de entre 8
del taller y 10 anos jugar a un juego de mesa similar al juego de la “Oca”.
El juego se podra desarrollar de manera online, a través del link anterior, 0 de manera fisica, imprimiendo
el tablero, las tarjetas con las preguntas, las fichas y el dado (véase el Anexo 3,4y 5).
La mecanica del juego es sencilla, cada jugador o equipo (si se prefiere jugar por grupos) tendra un turno
de juego, en el que lanzara el dado y se movera hasta la casilla correspondiente. En cada casilla se le
realizara una pregunta, si la responde correctamente se queda en esa casilla vy, si falla, debe retroceder
hasta donde estaba anteriormente.
En el caso de que caigan en la casilla del 0so, se moveran de 0so a 0so,y volveran a tirar.
Gana el jugador o el equipo que antes llegue a la casilla final.
Edad 10- 12 aiios
Cursos 5°y 6° de Educacion Primaria
Tiempo 45 - 60 minutos
Objetivos - Conocer que los juguetes falsificados suponen una amenaza para la salud, el medio ambiente y la socie-
dad (familias y nifos y ninas).
- Aprender que los delitos contra la propiedad intelectual tienen consecuencias econdmicas y sociales para
las empresas del juguete y otras empresas de los sectores primarios, secundarios y terciarios.
- Aplicar el super consejo de las 3 P: Precio, Producto y Punto de venta.
Materiales Tarjetas explicativas de las diferentes situaciones de Role Playing (Anexo 2).

Desarrollo del
taller

Los ninos y ninas se dividiran en grupos conformados por 4 o 5 miembros. A cada grupo se le dara una
tarjeta con una situacién que debera representar y que esté relacionada con la unidad 3 y los riesgos que
supone para la sociedad los productos falsificados (Anexo 6).

Los grupos deberan leer detenidamente la informacion de su tarjeta y, posteriormente, tendran tiempo
para organizarse: ;Qué rol va a desempenar cada uno? ;Deben preparar algun material para la escena?
¢Necesitan un guion?

Pasado ese tiempo de preparacion,y cuando los grupos estén listos, se procedera a la realizacién del Role
Playing ante los companeros y companeras.

Es importante que, al finalizar cada grupo, se reflexione con todos y todas sobre cada una de las situacio-
nes: ;Qué consecuencias negativas tiene para la sociedad los productos falsificados? ;Quiénes son las
principales victimas?, etc.




ANEXOS
Anexo 1

Productos falsificados:
riesgos para el medio ambiente

1. Introduccion

Los productos falsificados suponen un delito contra los derechos de propiedad intelectual o indus-
trial, segun el caso, porque incumplen las leyes.

PROPIEDAD Marca: sirve para saber La forma y apariencia de los Los hoverboards derivan del
INDUSTRIAL que el juguete es de una productos esta protegida modelo que el inventor Shane
determinada empresa. mediante diseifo industrial Chen patenté en 2012.

Los derechos de autor se aplican a las creaciones
literarias y artisticas originales como musica, libros, \
video juegos, peliculas o juegos.

PROPIEDAD
INTELECTUAL

¢Sabias que los juguetes son uno de los productos que mas se falsifican?

En la lista de los productos que mas se falsifican podemos encontrar ar-
ticulos de nuestro dia a dia como ropa, juguetes, calzado, perfumes, cos-
méticos e incluso medicamentos. En el caso de los juguetes, se falsifican,
especialmente, marcas y disenos, de manera que el consumidor puede
llegar a pensar que esta adquiriendo un producto original,cuando en rea-
lidad se trata de una falsificacion.
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¢Sabias que... los juguetes falsificados incautados en g
la UE incluyen coches de juguete, juegos de mesa, a a
munecas y otros tipos de juguetes?

¢Sabias que...los juguetes falsificados a menudo imitan juguetes basados en
programas populares de television para el publico infantil?

Seguro que puedes pensar en un juguete que tienes en casa que sale en una
peli o serie de dibujos animados.

Los juguetes falsificados no respetan los derechos de las personas y empresas que hicieron grandes
esfuerzos para poner sus juguetes a disposicion de los ninos y las ninas. Para proteger sus produc-
tos, las empresas registran, por ejemplo:

« la marca con la que comercializan sus juegos de mesa;
* las patentes de sus juguetes mas innovadores nunca vistos antes o
e la forma y apariencia de sus munecas mediante disenos industriales.

Las organizaciones que falsifican juguetes,ya sea copiando los disenos o utilizando las marcas sin
autorizacion, vulneran los derechos de propiedad industrial de otros, considerandose organizacio-
nes criminales.

Tienen esta consideracién de organizaciones criminales porque los juguetes falsificados pueden:

e tener problemas de seguridad y causar lesiones a los ninos y las ninas que los utilizan,
e danar el medio ambiente y
* perjudicar los intereses tanto de las empresas, como de las familias y de la sociedad en general.

DANO PARA LA DANO DANO
SALUD INFANTIL MEDIOAMBIENTAL SOCIOECONOMICO

2. Productos falsificados, ;cudl es el daiio para la sociedad?

Cuando no se respetan los derechos de propiedad intelectual o industrial, se esta cometiendo un
delito porque se incumple lo establecido en las leyes. Cuando se comete un delito, detras hay per-
sonas que sufren un dano ya sea fisico, psicolégico o econdmico: son las victimas del delito.

¢Quiénes serian las victimas de los juguetes falsificados?

A menudo las personas no son conscientes que,tras los delitos contra la propiedad intelectual, hay
unas victimas, como en otros delitos. Por ello, las personas, muchas veces por desconocimiento, no
dan importancia al hecho de comprar un juguete falsificado.
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Los juguetes falsificados vulneran los derechos de propiedad industrial y/o intelectual, segun el
caso,y esto tiene consecuencias para todos:

4 )

por supuesto, para las empresas de juguetes y otras empresas que
dan servicio a estas empresas para la fabricacion y
comercializacion de sus productos;

para los gobiernos y los ingresos que reciben de los impuestos
para los servicios publicos (colegios, hospitales, mantenimiento
de parques, calles, ayudas de comedor escolar etc),

a ninos, ninas, familias,
es decir, a todos nosotros.

/

Los juguetes falsificados suponen pérdidas econdmicas para las empresas y los gobiernos,y perju-
dican a la sociedad. ;Como nos afecta a nosotros?

Lo mas seguro es que pienses,a mi no me afecta el hecho de que se vendan juguetes falsificados.
Pero sigamos avanzando...

El caso del osito OSOSAFE

Imaginemos una empresa de juguetes que se
llama OsosParalodos (OPT) que ha creado el
osito OSOSAFE. Este osito resulta adorable e ¥R R ¥ ¥ ¥
para todos, y ninos y ninas de todas las edades \..J \.J \.J \..J \..J K..J
quieren tener uno. OSOSAFE se convierte en = G ) G O b OO0 O b OO0

un gran éxito de ventas en toda Europa.

JUGUETE ORIGINAL

Las ventas de OPT crecen sin parar, y necesitan contratar a mas personas para atender
todos los pedidos, investigar en crear nuevos modelos, comprar mas materiales y ma-
quinas para fabricar mas osos, contratar mas agencias de transporte para hacer llegar
OSOSAFES a las tiendas.

De esta manera, las ganancias y el numero de trabajadores de OPT crecen, y por tanto
pagan mas impuestos a la administracién publica, de acuerdo a sus ganancias.

oo
e

también se estan beneficiando del éxito de OPT.

Los beneficios de OPT se estan utilizando para mejorar el juguete,y permiten financiar
Q la investigacion de la empresa para producir 0sos mas duraderos y con materiales mas
S sostenibles.

o 0
‘i} OPT da empleo a personas que no lo tenian, por lo que las familias de esas personas
-

Pero un dia, OPT se da cuenta que el ritmo de
ventas comienza a frenarse, y ya no venden JUGUETE FALSIFICADO

tanto como antes. Han aparecido 0sos muy si-

milares a OSOSAFE en el mercado, sobre todo

en internet, e incluso se venden bajo la misma

marca OPT, pero a precios muy inferiores al del

juguete original. Estos osos son de peor calidad, las costuras se rompen antes dejando accesible
el relleno, e incluso los ojos de OSOSAFE falsificado se quitan con facilidad. Cada vez se venden
menos OSOSAFE y al cabo de un tiempo...




GUIA DIDACTICA Productos falsificados: riesgos para la sociedad

UNIDAD 3

ZQué pasard con la empresa OsosParaTodos?

ZPuedes imaginar qué les sucede a los trabajadores de la empresa OsosParaTodos?
¢;Como se ven afectados los nirios y nifias y sus familias?

¢Como afecta esto a la administracion? ;Recibird mds o menos dinero de los impuestos?

Vamos a dar respuesta a estas cuestiones,y comprenderas como te puede llegar a afectar la venta
de juguetes falsificados.

:Cémo daiian las falsificaciones a la sociedad? El dafio SOCIOECONOMICO

10

Los productos falsificados son una amenaza para la salud y la seguridad de los consumidores y el
medioambiente,y también perjudican a la economia y a la sociedad. ;Cuales son las consecuencias
econdmicas de la venta de juguetes falsificados? La venta de menos juguetes que cumplen las le-
yes supone un dano econdmico y social para todos.

Veamos las consecuencias que tiene la venta de OSOSAFES falsificados para:

Las empresas que fabrican productos elaborados como los juguetes a partir de mate-
rias primas pertenecen al sector secundario. OsosParalodos (OPT) es una empresa del
sector secundario.

1. la empresa OsosParaTodos, que fabrica OSOSAFES auténticos, vende menos juguetes. | A

2. otras empresas que dan servicio o proveen a la empresa OPT. Al venderse menos OSOSAFES, OPT
producira menos y necesitara comprar menos a sus proveedores y ello impactara en los distintos
sectores:

sector primario
empresas que extraen las materias primas que se emplean en la fabricacion de 0SO- A
SAFE (petréleo, algodon para los textiles o relleno, pigmentos para dar color a los plas-
ticos, metales para la fabricacién de componentes electronicos que forman parte del w
mecanismo musical de OSOSAFE, etc.)

Recordemos que muchos de los plasticos con los que se fabrican los juguetes provienen del petro-
leo. Aunque cada vez mas, las empresas jugueteras optan por modelos mas ecosostenibles.

sector secundario
empresas que suministran materiales semielaborados con los que se fabrica OSOSAFE,
por ejemplo, plasticos, cartones para las cajas del osisto, telas con las que se hace la
ropita de OSOSAFE, el relleno de OSOSAFE, pilas, etc.

B

sector terciario o de servicios
empresas de transporte que hacen llegar los OSOSAFES a tiendas y consumidores m

empresas de marketing y publicidad que hacen los catalogos y anuncios de OSOSAFE
tiendas y almacenes que venden los juguetes OSOSAFE

empresas que dan servicio a la empresa OsosParalodos para mejorar la gestion medioambiental
de sus procesos de produccion.

3. la Administracion publica. Falsificar es una actividad ilegal,y es mas que probable que g
los que falsifican no paguen impuestos, con lo que las administraciones publicas es- I I I
taran perdiendo ingresos de impuestos que destina a la sociedad, por ejemplo, para 2 =
construccion y mantenimiento de escuelas, hospitales, centros de salud, universidades,
centros de investigacion, etc.
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La venta de OSOSAFES falsificados, provocara que OPT tenga menos pedidos,y por tanto pague me-
nos impuestos. Ademas, al tener menos pedidos, OPT necesitara menos trabajadores,y se perderan
puestos de trabajo.Asimismo, como los trabajadores contribuyen con sus impuestos al bienestar de
la sociedad, con la destruccion de puestos de trabajo, disminuiran los ingresos de la Administracion.

4. las familias. Cuando las empresas, como OPT o empresas que suministran a OPT, ven- C I )
den menos de lo que deberian, debido a los productos falsificados, sucede que necesi- ®
tan menos trabajadores. Con menos oportunidades para el empleo, las familias afecta- "}
das dispondran de menos ingresos para su dia a dia.

(Recuerdas que OPT estaba interesada en desarrollar nuevos materiales mas sostenibles para OSO-
SAFE? Con la venta de falsificaciones, la empresa vera disminuidas sus ganancias y ello repercutira
en las actividades para avanzar en procesos de produccion y transporte mas respetuosos para el
medio ambiente.

La venta de OSOSAFES falsificados pondra en peligro a ninos y ninas que jueguen con ellos. Puede
parecer el mismo 0so, pero no Lo es, como sabes los productos falsificados a menudo poseen sus-
tancias téxicas que son daninas para nuestra salud. No lo puedes ver, pero es un peligro real.

PIERDEN LAS EMPRESAS, PIERDE LA ADMINISTRACION,
PIERDEN LAS FAMILIAS, PIERDE EL MEDIO AMBIENTE.
PERDEMOS TODOS.

3. ;Qué hay detrads de los productos falsificados?
Organizaciones criminales

Los delincuentes falsifican productos para gene- ‘_ ‘

rar ganancias que son utilizadas para otro tipo de *-e = i
. . , (]

delitos graves, como ciberataques, narcotrafico, T '

estafa o terrorismo.

Las fuerzas de seguridad del Estado,como la policia y la Guardia Civil en Espana, luchan contra los
delitos de la propiedad intelectual. Si os fijais a menudo aparecen en la television noticias sobre la
incautacion de juguetes y otros productos falsificados por parte de la policia.

P - §

Veamos una de estas operaciones especiales llamada LUDUS para luchar contra los juguetes falsifi-
cados que llevo a cabo la EUROPOL y la OLAF con ayuda de otras fuerzas de seguridad en 24 paises,
y en la que se incautaron casi 5 millones de juguetes ilegales.

u https .7/ www.youtube.com/watch?v=IlyPdxGxlxcs

La operacion LUDUS se llevé a cabo entre octubre de 2020 y enero de 2021 coincidiendo con la
época en la que se producen el mayor niumero de venta de juguetes, es decir, la fiesta de Halloween
y navidades. En esta época a menudo los juguetes favoritos de ninos y ninas se agotan,y es la opor-
tunidad de las organizaciones que falsifican para vender sus juguetes falsificados.

En esta operacion, se descubrié que la mayoria de los productos incautados eran juguetes para
bebés y ninos pequenos que, precisamente, son los consumidores mas vulnerables y cualquier fallo
de seguridad del producto afecta especialmente a su salud. Ademas, durante la crisis del covid-19
se produjo falta de material para la fabricacion de los juguetes, lo cual fue aprovechado por los
proveedores ilegales para seguir suministrando juguetes a las tiendas a precios mas bajos.

La operacién también revel6 que los envios mas grandes de juguetes podrian usarse para ocultar
otros tipos de mercancias ilegales, especialmente drogas.

11
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4. ;Qué puedes hacer tii como consumidor?

=

Los juguetes falsificados generan ganancias que benefician a las organizaciones criminales, detras
de su produccidn, transporte y venta.

Los juguetes falsificados suponen danos
- para la salud de los ninos y ninas,

- el medio ambiente
- para la economia de empresas, administraciones, familias y el conjunto de la sociedad.

ZSabrias decir ahora quiénes son las victimas de los delitos de propiedad intelectual?

Nosotros como consumidores, con nuestras decisiones, podemos cambiar las cosas. Cuando elegi-
mos juguetes originales, seguros y respetuosos con el medio ambiente estamos eligiendo salud, un
medio ambiente mejor y bienestar para todos.

cSabias que el comercio online se ha convertido en el principal distribuidor de productos falsificados?

El auge del comercio electronico, tras la crisis de la covid-19, ha supuesto también mayores opor-
tunidades para hacer llegar los productos falsificados a los consumidores de todo el mundo.Y los
juguetes son uno de los productos que mas sufren el problema de las falsificaciones.

El comercio online se ha convertido en el principal canal de distribucion de productos falsificados.
Mas de la mitad de las incautaciones de productos falsificados, importados en la UE, estan relacio-
nados con el comercio electronico.

Cuando compres por internet fijate en las 3 P.

@ Precio. Si es demasiado barato como para ser
verdad desconfia...

A Y Producto. Fijate muy bien en el producto y en

* el envase, y busca los datos de contacto de la
empresa responsable del producto. Sives
textos mal redactados o en un idioma extrano
que no es el tuyo, podria tratarse de una
falsificacion.

Punto de venta. Te recomendamos que elijas
| un sitio y marca de conflanza. En el caso de
compra online, asegurate que la web no es

\ \ falsa y el medio de pago es seguro.

Mas recursos educativos disponibles en:
www.safeorfake.eu

Nota: Cuando hablamos de delitos contra la propiedad intelectual nos referimos tanto a la propiedad intelectual pro-
piamente dicha (derechos de autor) como a la propiedad industrial. De una forma global, nos referimos a ambas con el
término propiedad intelectual siguiendo la definicién de la Organizacién Mundial de la Propiedad Intelectual www.wipo.
int. Como hemos visto en la unidad 1, en Espafa hemos de distinguir entre propiedad industrial y propiedad intelectual.
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Anexo 2

Productos falsificados:
riesgos para la sociedad

1. Introduccion

Los productos falsificados van en contra @

de los derechos de propiedad intelectual DANO PARA LA
que vimos en la unidad 1, porque vul- SALUD INFANTIL
neran (0 no cumplen con) los derechos
de personas, organizaciones o0 empresas
que hicieron grandes esfuerzos para po-
ner sus productos, inventos, libros y/o
canciones a disposicion de la sociedad. de los derechos @
Estas personas registraron la marca con de propiedad

la que comercializaban sus munecas, las Intelectual DANO
patentes de sus inventos nunca vistos o ECONOMICO
la apariencia de sus juguetes o de sus ca-
jas mediante disenos industriales con el
fin de proteger sus creaciones.

vulneracion

DANO

MEDIOAMBIENTAL

Las organizaciones criminales que falsifi-
can los productos vulneran los derechos
de propiedad intelectual de estas personas y empresas.

Los productos infantiles falsificados suponen danos para la salud infantil, danos para el medio
ambiente y también danos econdmicos para la sociedad.

Los juguetes son uno de los productos que mas se falsifican,junto con la ropa.En 2019, los juguetes
fueron la cuarta categoria de productos falsificados incautados en las fronteras de la UE, con el
9.6% de los articulos incautados.

¢Qué es lo que mas se falsifica de los juguetes?
¢La patente? ;La marca? ;El diseno?

El diseno de los juguetes, es decir, la forma y apariencia de los juguetes, es lo que mas se falsifica
con el objetivo de que el consumidor compre un producto muy similar en apariencia al original. La
marca también es otro de los elementos que mas se falsifican.

Como vimos en la unidad 2, los juguetes falsificados presentan danos para la salud de los ninos y
las ninas. Y es que los productos falsificados a menudo no cumplen las normativas de seguridad,
y suponen graves riesgos para la salud por estar fabricados con materiales con sustancias toxicas,
tener piezas pequenas con posibilidad de que se las trague un nino, poseer etiquetas erroneas so-
bre el rango de edad recomendado para el juguete o no contar con las advertencias de seguridad
necesarias para dicho juguete.

Cuando lo que prima es el beneficio econdmico, como ocurre con los productos falsificados, cuidar
el medio ambiente con la utilizacion de materiales sostenibles o una fabricacién controlada que
minimice el impacto al medio ambiente no es una prioridad. Por ello, es mas que razonable esta-
blecer una relacion entre producto falsificado y dano al medio ambiente.
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El daino socioecondmico

Desde el punto de vista de la sociedad, los delitos contra la propiedad intelectual parecen delitos
donde no hay victimas porque no son visibles. Por ello, las personas, muchas veces por desconoci-
miento, no dan importancia al hecho de comprar un juguete falsificado o de ser capaz de detectar
un posible caso de falsificacion.

Vulnerar los derechos de propiedad intelectual es un delito y, por supuesto, afecta a los intereses
de las empresas, pero si vamos un poquito mas alla, veremos que nos afecta a todos nosotros y, por
tanto, al conjunto de la sociedad.

Los consumidores con nuestras decisiones podemos cambiar las cosas, eligiendo juguetes o pro-
ductos originales, seguros y respetuosos con el medio ambiente. Porque cuando tomamos decisio-
nes, eligiendo lo que compramos, estamos eligiendo también seguridad, salud, un medio ambiente
mejor y el bienestar de todos.

La vulneracion de los derechos de la propiedad intelectual ;el delito sin victimas?

14

Decimos que vulnerar los derechos de propiedad intelectual es un delito porque asi se especifica
en nuestro Codigo Penal, por ejemplo, cuando utilizamos una marca o reproducimos un diseno sin
la autorizacion del dueno del disefo o la marca. En dicho Cédigo se especifican las penas a las que
se enfrenta una persona cuando no respeta los derechos de propiedad intelectual de otra persona.

Si creas un nuevo juguete,y registras el nuevo diseno, nadie puede copiarte sin tu consentimiento
0 si no estara cometiendo un delito.

Los productos falsificados perjudican econdmicamente a las empresas, a los gobiernos y a las fa-
milias. ;Puedes ver la relacion?

EMPRESAS FAMILIAS GOBIERNO

Lo mas seguro es que pienses,a mi no me afecta el hecho de que se vendan juguetes falsificados.
Pero sigamos avanzando...
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El caso de JuegalO: juego de mesa del ano

Imaginemos una empresa de juguetes que ha creado el juego de
mesa del ano llamado Juegal O, el que todo el mundo quiere,y esta
vendiendo miles de juguetes en todo el mundo. Este juego de mesa
es muy popular entre los ninos entre 8 y 12 anos, pues también hay
un concurso de TV sobre este juego.

La empresa creada por dos companeros de la escuela de diseno,
Luca y Olga de ahi el nombre JuegalO, recibe cada dia mas pedi-
dos a través de su pagina web. Sus ventas aumentan, y necesitan
contratar @ mas personas para la fabricacién del juego y en los
distintos equipos de trabajo, de marketing, atencion al cliente, etc.

Estan teniendo muchos pedidos,y necesitan mas trabajadores para
satisfacer la demanda. Por supuesto, los beneficios aumentan.

Luca y Olga estan pagando los impuestos correspondientes a las
administraciones publicas de acuerdo con sus ingresos y numero
de trabajadores.

La empresa de Luca y Olga da empleo a \
personas que no lo tenian o querian me- Ve
jorar su situacion, por lo que las familias

de esas personas también se estan be- . ‘

neficiando de algun modo del éxito del
juego JuegalO. JuegalO

Ademas, los ingresos extras de la em-
presa que se producen al vender mas

productos, les estan permitiendo a Luca
y Olga mejorar el producto con nuevos )
materiales mas sostenibles con el medio ‘
ambiente. Y también implantar medidas
para minimizar el impacto del proceso de
produccion al medio ambiente.La empre-
sa consigue su primer premio como em-
presa que cuida al medio ambiente. Luca

y Olga, jno pueden estar mas contentos!

El éxito del juguete JuegalO sigue sin parar,y necesitan incrementar el personal en sus equipos de
trabajo.

Por supuesto, Luca y Olga, han registrado su marca como empresa que comercializa el juego de
mesa del ano y ademas han protegido su diseno. Los textos con las reglas del juego también lo
tienen protegido mediante los derechos de autor. Nadie puede copiar su descripcidn con las reglas
del juego ni el modelo que tanto esta triunfando.

Pero... tras un ano de éxito,comienzan a darse cuenta que los pedidos empiezan a disminuir,y cada
vez fabrican menos JuegalOs. Y es que cada vez hay mas JuegalOs falsificados en el mercado, con
precios seis veces menores que el juguete original,aunque de peor calidad. Luca y Olga no pueden
competir con precios tan bajos.

¢Puedes imaginar que les sucede a Lucay a Olga y a los trabajadores de la empresa?

¢;Como se ven afectados los nifios y nifas y sus familias?

;Como afecta esto a las administraciones publicas?

15
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Conociendo que hay detras de las organizaciones criminales que falsifican productos, podras dar
respuesta a estas cuestiones.

e ¢SABIAS QUE... los juguetes falsificados incautados en la UE incluyen coches de juguete,
juegos de mesa, munecas y otros tipos de juguetes?

a ¢SABIAS QUE... los juguetes falsificados a menudo imitan juguetes basados en programas
populares de television para el publico infantil?

2. ;Como danan las falsificaciones a la sociedad? El daiio socioeconémico

Ya sabemos que los productos falsificados son una amenaza para la salud y la seguridad de los
consumidores y el medioambiente,y también perjudican nuestra economia tanto de las empresas,
como de los paises y de las personas que viven en ellos.

Las importaciones de productos falsificados y pirateados en 2019 ascendieron a 119 000 millones
EUR, lo que representa 5,8 % de todas las mercancias que entran en la Unién Europea.

Las falsificaciones perjudican los intereses econdmicos de las empresas, pero también los intereses
y bienestar de los paises y sus ciudadanos.

¢Cuales son las consecuencias econémicas de la venta de juguetes falsificados? que se venden me-
nos juguetes que cumplen las leyes y ello supone PERDIDAS ECONOMICAS para:

1. las empresas jugueteras, que fabrican productos que cumplen todas las leyes y requi-
sitos, porque venden menos juguetes. IW

Las personas o empresas que fabrican productos elaborados como los juguetes a
partir de materias primas pertenecen al sector secundario.

2. otras empresas que dan servicio o proveen a las empresas de juguetes. Al venderse menos jugue-
tes,las empresas produciran menos y necesitara comprar menos a sus proveedores y ello impactara
en los distintos sectores:

sector primario
empresas que extraen las materias primas que se emplean en la fabricacion de los (f\
juguetes (petréleo, metales, madera, pigmentos para dar color a los plasticos, metales
para la fabricacion de componentes electronicos que forman parte de los juguetes, etc.) w

Recordemos que muchos de los plasticos con los que se fabrican los juguetes provienen del petro-
leo. Aunque cada vez mas, las empresas jugueteras optan por modelos mas ecosostenibles.

sector secundario
empresas que suministran materiales semielaborados con los que se fabrican los ju-
guetes como, por ejemplo, plasticos, cartones para las cajas de los juguetes, pigmentos *
que dan color a los plasticos, telas con los que se hacen los vestiditos de las munecas,
rellenos de los osos de peluche, baterias, pilas, etc.

sector terciario o de servicios
empresas de transporte que hacen llegar los juguetes a tiendas y consumidores.

P

empresas de marketing y publicidad que hacen los catalogos y anuncios de los juguetes.
tiendas y almacenes que venden los juguetes originales.

empresas que dan servicio a las empresas para mejorar la gestion medioambiental de sus procesos
de produccién.
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3.las Administraciones publicas. Falsificar es una actividad ilegal,y es mas que probable P -
que los que falsifican no paguen impuestos, con lo que las administraciones publicas
estaran perdiendo ingresos de impuestos que destina a la sociedad, por ejemplo, para u.l.
la construccién y mantenimiento de escuelas, hospitales, centros de salud, universida-
des, centros de investigacion, etc.

4.las familias. Cuando las empresas (ya sea empresas jugueteras o empresas que pro- C I )
veen a las empresas jugueteras) venden menos de lo que deberian, debido a los pro- ®
ductos falsificados, necesitaran menos puestos de trabajo. Con menos oportunidades '}
para el empleo, las familias afectadas dispondran de menos ingresos para su dia a dia.

3. ;Sabias que detrds de la vulneracion de derechos de la propiedad
intelectual hay otros delitos graves?

Los delitos contra la propiedad intelectual llevan implicitos a menudo otros delitos como blanqueo
de capitales, fraude documental, ciberdelincuencia, estafa, produccion y trafico de estupefacientes
y terrorismo.

Algunos grupos del crimen organizado producen documentos falsos para vender sus productos
falsificados como legitimos. En otros casos, los delincuentes falsifican productos para generar ga-
nancias que son utilizadas para otro tipo de delitos graves,como el narcotrafico o el terrorismo.
Las fuerzas de seguridad luchan contra los delitos ‘

de la propiedad intelectual. Si os fijais a menudo ‘
aparecen en la television noticias sobre la incau- -

o
tacion de juguetes y otros productos falsificados T l

por parte de la policia.

-~

Veamos una de estas operaciones especiales para luchar contra los juguetes falsificados que llevo
a cabo la EUROPOL y la OLAF con ayuda de otras fuerzas de seguridad en 20 paises de la Union
Europea y otros 4 paises.

° https.//www.youtube.com/watch?v=IlyPdxGxIxcs

La operacion LUDUS

* Paises participantes de la

UE: Austria, Bélgica, Bulgaria,
Croacia, Chipre, Republica Checa,
Dinamarca, Francia, Grecia,
Hungria, Irlanda, Italia, Letonia,
Luxemburgo, Paises Bajos,
Portugal, Rumania, Republica
Eslovaca, Eslovenia y Espana.

 Otros paises participantes:
Islandia, Noruega, Reino Unido y
Estados Unidos

17
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Esta operacidn se llevd a cabo entre octubre de 2020y enero de 2021 coincidiendo con la época en
la que se producen el mayor nimero de venta de juguetes, es decir, la fiesta de Halloween y navida-
des. En esta época a menudo los juguetes favoritos de ninos y ninas se agotan,y es la oportunidad
de las organizaciones que falsifican para vender sus juguetes falsificados.

En esta operacion, se descubrid que la mayoria de los productos incautados eran juguetes para
bebés y ninos pequenos, que precisamente, son los consumidores mas vulnerables y cualquier fallo
de sequridad del producto afecta especialmente a su salud. Ademas, durante la crisis del covid-19
se produjo falta de material para la fabricacion de los juguetes, lo cual fue aprovechado por los
proveedores ilegales para seguir suministrando juguetes a las tiendas a precios mas bajos.

a N

Tipos de juguetes incautados durante la operacion Ludus |

[ Juguetes para bebés
[ Munecas

[ Juegos tradicionales (material
escolar, pelotas, lanzadores, etc.)

Juegos de mesa (cartas, ajedrez,
dados, etc.)

[l Otros juguetes (figuras de accion,
juguetes de radio control, puzles,
etc.)

a

La operacion también reveld que los envios mas grandes de juguetes podrian usarse para ocultar
otros tipos de mercancias ilegales, especialmente drogas.

4. Conclusion

18

Los juguetes falsificados generan ganancias que benefician a las organizaciones criminales detras
de su produccidn, transporte y venta. De esta forma, se pone en peligro a las empresas jugueteras
y a aquellas empresas que trabajan para estas empresas, a los empleados y a sus familias y al con-
junto de la sociedad.

ZSabrias decir ahora quiénes son las victimas
de los delitos de propiedad intelectual?
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Q ¢SABIAS QUE el comercio online se ha convertido en el principal distribuidor de
productos falsificados?

La compra online de regalos para ninos/as supone ya el 43% de las compras totales.Y los juguetes
de primera infancia destinados a ninos de 0 a 2 anos los encabeza la lista de categoria de juguetes
mas comprados en internet con el 60% de las compras, segun los datos de un estudio recogido por
la Guia AlJU 2021-2022.

Precisamente, el comercio online se ha convertido en el principal canal de distribucion de produc-
tos falsificados. Mas del 50% de las incautaciones de productos falsificados, importados en la UE,
estan relacionados con el comercio electronico, segun un estudio de EUIPO y la OECDE.

Este auge del comercio electronico ha supuesto también mayores oportunidades para hacer llegar
los productos falsificados a los consumidores de todo el mundo.Y los juguetes son uno de los pro-
ductos que mas sufren el problema de las falsificaciones.

Cuando compres por internet fijate en las 3 P

© Precio. Si es demasiado barato como para ser
verdad desconfia...

A Producto. Fijate muy bien en el producto y en
el envase, y busca los datos de contacto de la
empresa responsable del producto. Si ves
textos mal redactados o en un idioma extrano
gue no es el tuyo, podria tratarse de una
falsificacion.

am Punto de venta. Te recomendamos que elijas
W | un sitio y marca de confianza. En el caso de
compra online, asegurate que la web no es

\ \ falsa y el medio de pago es seguro.

Nota: Cuando hablamos de delitos contra la propiedad intelectual nos referimos tanto a la propiedad intelectual pro-
piamente dicha (derechos de autor) como a la propiedad industrial. De una forma global, nos referimos a ambas con el
término propiedad intelectual siguiendo la definicién de la Organizacion Mundial de la Propiedad Intelectual www.wipo.
int. Como hemos visto en la unidad 1, en Espana hemos de distinguir entre propiedad industrial y propiedad intelectual.

*J Mas recursos educativos disponibles en:
www.safeorfake.eu
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A qu
1. Sector primario.
2. Sector secundario.
3. Sector primario,
secundario y terciario.

é

(1]
[¥]
=
oy
(%]
w
S

é se

Qu

A
1. La marca y el disefio del

En el caso de los
especialmente?

2. La patente del juguete.
3. EL nombre del juguete

juguetes,

Respuestas correctas

¢Qué entendemos por juguete falsificado? Son juguetes parecidos a los originales fabricados
sin permiso de los creadores.

¢Por qué los juguetes originales son mas seguros que los | Las dos respuestas anteriores son correctas.
falsificados?

¢Donde se comprueba la seguridad de los juguetes? En los laboratorios.

Los juguetes falsificados son mas caros que los originales. | Falso.

¢En qué debes fijarte cuando compras un juguete? En el precio, el producto y el lugar de compra.

¢En qué tipo de tiendas se aconseja comprar los juguetes? | En tiendas de confianza.

Si compramos los juguetes por Internet ;A qué debemos Que la pagina web parezca auténtica y coherente.
prestar atencion?

¢Los juguetes originales cumplen las normas de Verdadero.

seguridad?

¢Los juguetes que se venden en Espaia son igual de Si, porque cumplen con las leyes que han elaborado
seguros que los que se venden en Alemania? las autoridades europeas.

Ademas de seguros, las empresas se preocupan de que los | Las dos respuestas son correctas.
juguetes sean...

¢Recuerdas cuales son los productos que mas se falsifican | Juguetes, ropa, medicinas o cosméticos.
actualmente?
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Hay un peluche falsificado que tiene un lazo muy pequeno | Un nino/a podria ponérselo en la bocay
que se quita con facilidad ;Por qué crees que esto puede atragantarse.
ser peligroso?

El manillar de un patinete falsificado se rompe con El nino/a puede perder el equilibrio y caerse.

facilidad ¢Por qué puede ser peligroso para un nino/a?

¢Por qué se deben comprar juguetes originales? Porque son mas seqguros y divertidos.

¢Quiénes serian las principales victimas de los juguetes Las empresas y la sociedad.

falsificados?

¢Cuando una empresa empieza a vender menos, qué les Pueden perder su trabajo.

ocurre a sus trabajadores?

¢A qué sector afecta la fabricacion y comercializacion de Sector primario, secundario y terciario, porque

juguetes falsificados? afecta a todo el proceso de fabricacion de juguetes
originales.

En el caso de los juguetes, ;Qué se falsifica La marcay el diseno del juguete.

especialmente?

Anexo 5. Dado v fichas para el juego
“De 0s0 a 0s0 V... tiro porque me toca”

DADO

FICHAS
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Anexo 6. Tarjetas Role Playing:
los juguetes falsificados

K

N

PARTICIPANTES: 4 o 5 ninos y ninas. \

ROLES:

 Jefe/a de la empresa: 1 nino/a.
 Trabajadores/as: 2 ninos/as.

« Familiares de los trabajadores: 2 ninos/as.

SITUACION PARA REPRESENTAR:

El jefe llega a su empresa y revisa las ventas de juguetes
de este mes. Se enfada mucho porque observa como su
empresa esta perdiendo dinero debido a la falsificacién
de su juguete estrella: un oso de peluche.

Al bajar las ventas de sus productos ya no necesitara
a tantos trabajadores. Por ello, habla con dos de sus
empleados para decirles que su contrato finaliza.

Uno de los empleados se pone a llorar y otro se muestra
muy sorprendido ;Cémo puede ser que el mes pasado
tuvieran tanto trabajo y este mes ya no se les necesite?

Cuando el jefe se marcha, los empleados llaman a sus
familias para explicarles lo sucedido.

OBJETIVOS ROLE PLAYING:

» Conocer que los juguetes falsificados suponen una amenaza para la salud, el medio
ambiente y la sociedad.

» Aprender que los delitos contra la propiedad intelectual traen consecuencias
econdmicas para las empresas y para sus trabajadores/as.

/
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K

N

PARTICIPANTES: 4 o 5 ninos y ninas.

ROLES:

* Dependiente/a de la tienda: 1 nino/a.
* Padre o madre (0 ambos): 2 ninos/as.
* Hijo/a: 1 0 2 ninos/as.

SITUACION PARA REPRESENTAR:

El hijo/a le cuenta a sus padres que ha visto en la
television un juguete nuevo que le gusta muchisimo.

Los padres hablan entre ellos y deciden comprarselo.
Por tanto, al salir del colegio van con su hijo/a a una
tienda de juguetes.

En la tienda de juguetes, el dependiente/a le ensenan
dos modelos diferentes del juguete (el original y el
falsificado). Esto se sabra por el precio, por la marca, el
diseno, el envase que tiene un lenguaje extrano, etc.

Los padres deciden comprar el juguete mas econémico.
Pero ;De repente! El hijo/a se niega, ya que es un
juguete falsificado. Los padres finalmente compran el
juguete original.

OBJETIVOS ROLE PLAYING:
» Conocer que los juguetes falsificados suponen una amenaza para la salud, el medio

ambiente y la sociedad.

« Aprender que las principales victimas de los delitos contra la propiedad intelectual

son las empresas y el medio ambiente, pero también las familias y los ninos y ninas.

/




K PARTICIPANTES: 4 ninos y ninas. \

ROLES:

« Jefe/a de la empresa OsosParalodos: 1 nino/a.

« Jefe/a de la empresa del sector primario (extrae el algodon para el relleno del 0s0): 1
nino/a.

 Jefe/a de la empresa del sector secundario (suministra las telas para la ropa del 0s0):

1 nino/a.
 Jefe/a de la empresa del sector terciario (empresas de transporte que hace llegar los
0sos a las tiendas): 1 nino/a.

SITUACION PARA REPRESENTAR:

El jefe de 1a empresa OsosParaTodos detecta que las
ventas de su 0so de peluche mas famoso estan bajando
por culpa de la falsificacion. Por ello, se tiene que poner
en contacto con el resto de las empresas implicadas en
su fabricacion.

El jefe/a de la empresa del sector primario se pone muy
triste y comunica a los empleados/as que la empresa
debera cerrar, por lo que muchas personas se quedaran
sin trabajo.

El jefe/a de la empresa del sector secundario se enfada
y decide despedir a la mitad de la plantilla de los
trabajadores/as, ya que no puede pagar sus sueldos.

El jefe/a del sector terciario se pone muy nervioso, iba a
comprar coches eléctricos que fueran mas respetuosos
con el medio ambiente, pero ahora ya no podra.

OBJETIVOS ROLE PLAYING:

» Conocer que los juguetes falsificados suponen una amenaza para la salud, el medio
ambiente y la sociedad.

» Aprender que los delitos contra la propiedad intelectual tienen consecuencias
economicas y sociales para las empresas del juguete y otras empresas de los
sectores primarios, secundarios y terciarios.
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4 h

PARTICIPANTES: 5 o 6 ninos y ninas.

ROLES:

 Jefe/a de la empresa OsosParalodos: 1 nino/a.

» Persona que trabaja en la Administracion publica: 1 nino/a.
 Director/a del colegio de Ciudad Feliz: 1 nino/a.

» Concejal/a de Ciudad Feliz: 1 nino/a

* Ninos/as de Ciudad Feliz: 1 o 2 ninos/as.

SITUACION PARA REPRESENTAR:

El jefe de la empresa OsosParaTodos detecta que las
ventas de su 0so de peluche mas famosos estan bajando
por culpa de la falsificacion de su producto. Por ello, sus
ingresos también han bajado y tiene dificultades para
pagar los impuestos a la administracion.

Entonces decide enviar un correo electronico a la
persona encargada de cobrar los impuestos de la
Administracion publica para solicitar aplazar sus pagos
hasta el mes que viene.

La persona de la Administracién se retine con el
director/a del colegio y con el concejal de urbanismo de
“Ciudad Feliz” para comunicarles que las mejoras que
se iban a realizar en el centro educativo y en el parque
no se podran realizar hasta dentro de un ano.

Los ninos/as de la ciudad se ponen tristes.

OBJETIVOS ROLE PLAYING:

« Ser conscientes de que los juguetes falsificados suponen una amenaza para la salud,
el medio ambiente y la sociedad.

» Conocer que las principales victimas de los delitos contra la propiedad intelectual son

\ las empresas, el medio ambiente, las familias y los ninos y ninas. J
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4 D

PARTICIPANTES: 4 o 5 ninos y ninas.

ROLES:
e Dependiente/a: 1 nino/a.
e Compradores de juguetes: 3 0 4 ninos y ninas.

SITUACION PARA REPRESENTAR:

El vendedor les muestra a los compradores seis

juguetes (para simbolizar los juguetes pueden emplear &
objetos del aula y decorarlos). Los mostrara de dos en

dos, siendo uno original y otro falsificado.

Los compradores, detectardn cudl es el falsificado por
alguno de los elementos que se han trabajado en la
unidad 3: Precio, producto y punto de venta.

Por ejemplo: el precio (el juguete falsificado es

excesivamente barato), el envase (los datos que

aparecen estdn mal redactados o en un idioma extrano), N ’ l.
la marca (la marca no es de confianza) o la forma en

la que el vendedor lo ha adquirido (imaginaos que el
vendedor os cuenta que lo ha comprado mediante una

web que parece falsa).

OBJETIVOS ROLE PLAYING:

* Aplicar el super consejo de las 3 P: Precio, Producto y Punto de venta.

« Conocer que los consumidores, con nuestras decisiones de compra, podemos cambiar
las cosas.
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