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El proyecto Toolkit SafeorFAKE es un proyecto llevado a cabo por
AlJU con el apoyo de la Oficina Europea de Propiedad Intelectual
(EUIPOQ). Este material sélo refleja las opiniones de sus autores. La
Oficina Europea de Propiedad Intelectual no se hace responsable del
uso que pueda hacerse de la informacién contenida en el material.

@ocle)



[ Propuesta actividades)

Ouiz
juguetes falsificados

ACCEDER AL QUIZ DE KAHOOT!

“ 10- 12 anos (nivel avanzado)
5°y 6° de Educacion Primaria
20-30 minutos (en funcidn de los participantes)

Objetivos - Aprender qué son los juguetes falsificados.
- Comprender la peligrosidad de los juguetes falsificados.
- Conocer como descubrir los juguetes falsificados.

Materiales Kahoot (juguetes falsificados/originales), ordenador, tabletas o smartphones.
Acceso al kahoot! https://create.kahoot.it/share/juguetes-originales-falsificados-5-y-6-ep-nivel-avanzado-sin-imagenes/
169dce64-49a5-43ad-95cd-304fe4693080

Desarrollo Para repasar y afianzar toda la informacion expuesta en la infografia se puede realizar un QUIZ con los ninos y ninas.

del taller Individualmente o por equipos, deberan contestar a una serie de preguntas, de respuesta multiple o verdadero y falso, a
través de una Tablet, smartphone u ordenador.

La pregunta la podran visualizar en el proyector de la clase o en su misma pantalla,y hay un tiempo maximo de respuesta.
Al finalizar se hace un ranquin con los equipos que han obtenido mas respuestas correctas.



CERTIFICADO DE EDUCACION

SAFE OR FAKE RECONOCE AL INVESTIGADOR / A

Por haber completado satisjfatowamente lw misiorn:
detector juguetes falsdficados
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